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Bei LEGENDRRY FORESTS schlupfen die Spieler in die Rolle von
Dryaden - Waldnymphen und Baumgeister der griechischen
Mythologie. Sie haben das Ziel, einen Planefen mit herrlichem Wald 2u
erschaffen. Wer die schanste Welt entstehen lasst, gewinnt.

1 Baufigur

125 Erdplattchen Dieses Regelheft
(25 pro Spieler)

UBERSICHT UND ZIEL DES SPIELS

Jeder Spieler lasst mithilfe von Erdplattchen seine eigene Welt entstehen. Jede Runde
flgen alle Spieler ihrem persdnlichen Planeten das gleiche Plattchen hinzu. Manche
Plattchen ermoglichen es den Spielern auch, stattliche Bdume ins Spiel zu bringen.

Wer den besten Platz fur jedes Plattchen findet und die B&ume am cleversten platziert,
erhalt die meisten Punkte und gewinnt die Partie.



SPIELELEMENTE

Jeder hat ein Set aus 25 Plattchen mit einer
einheitlichen Rickseitenfarbe.

Erdplattchen

Alle Spieler haben den gleichen Satz
Erdplattchen, die von 1 bis 25 durch-
nummeriert sind.

Die Nummerierung steht entweder auf
hellem oder dunklem Hintergrund.

Zahl auf hellem
Hintergrund

Zahl auf dunklem
Hintergrund

Die Plattchen zeigen Bereiche, die entweder
von Blattern oder von Gras bedeckt sind. In
Bereichen mit Blattern gibt es auch halbe
Runen, in Bereichen mit Gras nicht.

Es gibt drei verschiedene Arten von Blattern:

* «

Ahornblatt Kirschbllte Goldenes
Ginkgoblatt

Plattchens 1 (siehe S. 4) anders
gestaltet, damit man es

schneller heraussuchen kann.

Baume

Die Baume werden im Laufe
der Partie in Regionen
plotziert, die mit Blattern
derselben Farbe bedeckt sind.

Mithilfe von Baumen erhalten
die Spieler Siegpunkte.

Baufigur

Diese Figur zeigt an, welcher
Spieler als Erster einen Baum
wahlt, wenn im Laufe der Partie
Baume platziert werden sollen.

AuBerdem ist die Rickseite des




SPIELVORBEREITUNG _—

Im Laufe der Partie wachst der Planet
der Spieler. Ausgehend von Plattchen
1 werden weitere Erdplattchen
hinzugefliigt, sodass er immer
groBer wird. Achtung: Die noch nicht
platzierten Plattchen durfen nicht
mit den Plattchen, die bereits fur den
Ploneten verwendet worden sind,
durcheinandergebracht werden.

Jeder Spieler wahlt eine Farbe und erhalt
i daos entsprechende Set mit 25 Erdplattchen.

- =
k' A. Das Plattchen mit der Nummer 1 wird D, Mit Ausnahme des Architekten legen alle

aus den Sets herausgesucht: Es ist dank anderen Spieler ihre 24 Plattchen offen und in
seiner unterschiedlichen Rickseite leicht zu einer beliebigen Anordnung vor sich ab.
ﬁn.den. Jeder Spieler le:gt dieses Plot.tchen Hinweis: Am einfachsten findet man spater die
SN §ets offen vor sich aus - das ist das gesuchten Plattchen, wenn man sie zuvor nach
Startplattchen seines neuen Planeten. Zahlen auf- oder absteigend sortiert.
B, Ein auf beliebige Weise gewdhlter Spieler . FUr jeden Spieler werden zwei Bdume jeder
wird fUr die gesamte Partie zum Architekten Farbe als Vorrat in die Tischmitte gestellt.
bestimmt, beginnt und erhdlt die Baufigur. Etwaige Ubrige Baume kommen zurlck in die

C. Der Architekt dreht die Plattchen seines Sets  Schachtel.
auf die Ruckseite (mit Ausnahme des Platt-

chens 1 |, das bereits offen ausliegt). Beispie‘ /fﬁ-%(

Er mischt alle Plattchen und entfernt 5 zufallig o ) ) .
ausgewahlte, die er unbesehen in die Schach- Fdr eine Partie zu dritt werden 6 BGume

tel zurlck legt. Aus den restlichen 19 Plattchen pro Farbe bendtigt.

bildet er einen verdeckten Stapel.



SPIELABLAUF

Die Partie verlauft Gber 19 Runden.

ABLAUF EINER RUNDE

Jede Runde besteht aus 4 Phasen, die
nacheinander gespielt werden:

Der Architekt zieht ein Erdplattchen.

Die anderen Spieler suchen das
gleiche Plattchen heraus.

Alle Spieler platzieren ihr Plattchen.

Die Spieler platzieren Baume
(9egebenenfalls).

o Der Architekt zieht ein Erdplattchen

: Der Architekt zieht das
4 oberste Plattchen seines
" = Staopels, deckt es auf und
nennt laut dessen Zahl.

Die anderen Spieler
suchen das gleiche
Plattchen heraus

Die Ubrigen Spieler suchen
aus ihren noch nicht
platzierten Plattchen

das Plattchen mit der
genannten Zahl heraus.

o Alle Spieler platzieren ihr Plattchen

Alle Spieler (auch der Architekt) legen das neue
Plattchen gleichzeitig an ihren wachsenden
Planeten an. Das neue Plattchen muss
benachbart zu einem bereits liegenden
Plattchen platziert werden. Dabei gelten
folgende Regeln:

3: Mindestens eine Seite muss an ein Pldttchen

angelegt werden, das bereits Teil des Planeten
ist. Das erste gezogene Plattchen muss also
neben Pldttchen 1 | platziert werden.

3: Die einander berlihrenden Seiten

benachbarter Plattchen missen dieselbe
Farbe aufweisen.

3: Das Plattchen kann beliebig gedreht werden.

3: Ein einmal platziertes Plattchen darf nicht

mehr verschoben oder entfernt werden.

Kann ein Spieler ein Plattchen nicht legen,
kommt es zurlck in die Schachtel. Ist es
allerdings moglich, ein Plattchen zu plotzieren,
muss es der Spieler in seinen Planeten einbauen.




Regionen und Runen

An jedem rosafarbenen, roten oder
gelben Plattchenrand gibt es eine
halbe Rune. Werden zwei halbe Runen
miteinander verbunden, bilden sie
eine ganze Rune.

-
il Halbe Rune 8‘ Ganze Rune

Legt ein Spieler ein Plattchen, werden
Bereiche derselben Farbe miteinander
verbunden. Alle Bereiche einer Farbe,
die miteinander verbunden sind,
werden als ,Region” bezeichnet. Es gibt
zwei verschiedene Arten von Regionen:

: Die Farbe des Baums muss der Farbe der

Region entsprechen, in die er gestellt wird.

: Baume durfen nie in Bereiche mit Gras

gestellt werden.

: Es kdnnen mehrere Baume in dieselbe

Region gestellt werden. Doch mehrere
Bdume in derselben Region bringen nicht
mehr Siegpunkte ein. Eine Region verflgt
entweder Uber keine Baume oder sie hat
Bdume (1 oder mehrere).

: Ist eine Baumfarbe im Vorrat nicht mehr

verfligbar, kann der Spieler sich keine
Bdaume dieser Farbe mehr nehmen.

:Ein einmal platzierter Baum darf nicht

mehr verschoben oder entfernt werden.

ABGESCHLOSSENE REGION Rzl Region Nachdem sich jeder einen Baum genom-
die qusschlieBlich ganze Runen enthalt, wird men hat, wird die Baufigur an den linken
“ftbgeschlossene Region* genannt. Nachbarn weitergegeben.

[RRENEZON - Eine Region, in der es eine Beispiel —<eF=GE
oder mehrere halbe Runen gibt, wird *0ffene Region®

w Diese 4 Plattchen bilden 3 gelbe Re-
gemmt gionen, 1 rosafarbene Region und 2
\ d In den Grasbereichen 9|bt es keine rote Regionen. Aktuell sind lediglich die
’ Runen. Sie kdnnen daher niemals rosafarbene Region und eine der roten
W A Regionen bilden. Regionen obgeschlos;en (da es dprt keine
k halben Runen mehr gibt). Der Spieler

Die Soiel latzi B kénnte einen gelben Baum in eine gelbe
ie Spieler platzieren Baume Region seiner Wahl stellen, aber nicht in
(9egebenenfalls) eine andersfarbige Region.

Diese Phase findet nur statt, wenn der
Architekt ein Plattchen zieht, das eine Zahl
auf hellem Untergrund aufweist x .

Nachdem alle Spieler ihre Plattchen
platziert haben, nimmt sich jeder Spieler
- beginnend mit dem Spieler, der die
Baufigur hat und danach weiter reihum
im Uhrzeigersinn - einen Baum aus dem
Vorrat in der Tischmitte und stellt ihn auf
eine beliebige Region seines Planeten.
Dabei gelten folgende Regeln:




ENDE EINER RUNDE

Nachdem alle Spieler

ihr neues Plattchen und
gegebenenfalls einen Baum
platziert haben, beginnt

eine neue Runde. Kann

der Architekt kein neues
Plattchen aufdecken, weil sein
Stapel leer ist, geht es weiter,
wie unter Ende der Partie
beschrieben.

Hinweis

Zwei oder mehr Baume

in derselben Region
viele Punkte ein wie
ein einzelner Baum -
unabhangig davon, ob
die Region offen oder
abgeschlossen ist.

ENDE DER PARTIE

Die Partie endet, sobald alle
Spieler nach der Ansage des
Architekten ihr 19. Plattchen
angelegt und gegebenenfalls
einen Baum platziert haben.
Dann berechnet jeder

seine Siegpunkte nach den
folgenden Regeln.

SIEGPUNKTE BERECHNEN

Nur B&ume bringen
Siegpunkte ein. Die Anzahl der
Siegpunkte richtet sich nach
der Art der Region, in der sie
stehen.

Beispiel —<o=e

In diesem Beispiel
gibt der Baum in

der geschlossenen,
L-férmigen
rosafarbenen Region
8 Punkte (4x2), da diese
Region 4 volle Runen |
beinhaltet. Der zweite
rosafarbene Baum
steht in einer offenen
Region, die keine volle
Rune beinhaltet, und
gibt daher 0 Punkte.

Die zwei gelben Baume in der gelben &
Region (unten rechts) zahlen lediglich E" 2= =
einmal, da sie sich in derselben >
Region befinden. Diese Region ist

zudem offen und beinhaltet zwei volle

Steht ein Baum in einer
Abgeschlossenen Region,
bringt er pro ganzer Rune in
dieser Region 2 Punkte ein.

Steht ein Baum in einer
Offenen Region, bringt er pro
ganzer Rune in dieser Region 1
Punkt ein. Halbe Runen zahlen
nicht

Wer die meisten Siegpunkte
hat, gewinnt. Im Falle eines
Gleichstands gewinnen alle
daran beteiligten Spieler

- oder es wird sofort eine
weitere Partie gespielt!

Runen, daher erhdalt der Spieler fir diese

Region 2 Punkte (2x1).

Der Spieler hat insgesamt 10 Siegpunkte.
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Beispiel (Fortsetzung) —<=e &j’“ :zf , 1’.(..:
7 oINS

IRYY & W

In diesem Beispiel
bringt der Baum in
der rosafarbenen
Y-féormigen offenen
Region 4 Siegpunkte
(4 x1).
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fus Japan zu euch

LJLLEGENDARY FORESTS" wurde ursprunglich vom
.,; L Verlag ,Sato Familie* in Japan unter dem Namen
i ,8bit MockUp" veroffentlicht. In dieser Fassung

erschaffen die Spieler Welten mit Plattchen, auf ]
denen Landschaften aus der Vogelperspektive gy
abgebildet sind. Die drei Regionen weisen Lh
unterschiedliche Farben auf: Blau steht fir

Wasser, grin fur Wiesen oder Baume und Gelb

fur Wiste. Statt Bereichen mit Gras, wie in unserer Version, gibt es dort ein
violettes, sumpfiges Nichts. Die Baume sind Monumente, die durch Holzwirfel
dargestellt werden. Und die Baufigur ist im Originalspiel eine Gottheit aus Holz.

WEITERE INFORMATIONEN GIBT ES HIER:
boardgamegeek.com/boardgame/225214/8bit-mockup
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